El mundo de las Cdmaras Oscuras

CAMARA-OSCURA-WORLD

Descubre este proyecto global de investigacién donde poder encontrar todo tipo de informacién
sobre las Cdmaras Oscuras del mundo. Desde su funcionamiento, historia, listado y ubicacién en
el mapa, hasta talleres y curiosidades acerca de este ingenioso efecto ptico.

Descubre las mas de 130 Camaras Oscuras de distintos tipos que hay en todo el mundo.

Camara oscura permanente

Camara oscura temporal

Camara oscura privada

@ Camara oscura portatil

Camara oscura perdida

La Cadmara Oscura de
la Habana fue un regalo de
la Diputacién de Cdadiz.

Hay artistas que
utilizan la técnica de la
Cdmara Oscura para

La (amara oscura de Eger, en Hungria,
es la mas avd'igua del mundo.

Fotégratos de todo el
mundo sienten fascinacidn
por las Cdmaras Oscuras.

decorar edificios.

The world of Cameras Obscuras

Discover this global project where you can find all kind of
information about Cameras Obscuras around the world. From how
do they work, over their history, a list and a map of every Camera
Obscura in the world unto a summary of workshops as well as
curiosities about this almost magical optical device you can explore
on this website.

Discover more than 130 Cameras Obscuras of different types
around the world!

The Camera Obscura of Eger in Hungary is the oldest in the world.

The Camera Obscura of Havana in Cuba was a present from Cadiz
County Council.

Some artists use the Camera Obscura technique to decorate entire
buildings.

Photographers from all over the world are both fascinated and
captivated by this optical system.

Many people, after seeing a Camera Obscura, are inspired to install
one in their area.

Le monde des Chambres Noires

Découvrez ce projet global d’investigation ou I'on peut trouver
diftérents types d'informations sur les Chambres Noires du monde.
Du fonctionnement des chambres, leur histoire, le répertoire de
cellesci et leur emplacement sur la carte jusqu’aux ateliers et
curiosités autours de cet ingénieux effet optique.

Découvrez plus de 130 Chambres Noires de différents types qui se
trouvent aux quatre coins du monde.

La Chambre Noire d’Eger, en Hongrie, est la plus ancienne du
monde.

La Chambre Noire de La Havane fut un cadeau du conseil régional

de Cadix.

Il y a des artistes qui utilisent la technique de la Chambre Noire
pour décorer des batiments.

Des photographes du monde entier sont fascinés par les Chambres
Noires.

Beaucoup de chambres noires ont été ouvertes en Espagne mais
aussi dans le monde aprés avoir connu la magie qui en résulte.

ld com

Al conocer la magia de

la Cdmara Oscura, se han
instalado nuevas en Espano
y en el mundo.

Die Welt der Cameras Obscura

Entdecken Sie camaraoscuraworld, ein Projekt Gber Cameras
Obscuras auf der ganzen Welt. Auf der Website finden Sie
Informationen Gber ihre Funktionsweise, die Geschichte, eine Liste
und Karte mit allen Cameras, sowie eine Ubersicht Uber
Workshops und natirlich Wissenswertes Gber diesen genialen
optischen Effekt.

Entdecken Sie die Uber 130 Cameras Obscuras mit verschiedenen
weltweit.

Die Camera Obscura von Eger in Ungarn ist die dlteste Camera
Obscura der Welt.

Die Camera Obscura von Havanna in Kuba war ein Geschenk der
Regionalverwaltung der Provinz Cadiz.

Es gibt Kiinstler, die anhand des technischen Verfahrens einer
Camera Obscura ganze Gebdude dekorieren.

Fotografen aus der ganzen Welt sind von den Cameras Obscuras
fasziniert.

Die Bezauberung der Camera Obscura gab vielen Menschen
Anlass zur Installation neuer Cameras Obscuras in Spanien und
im Rest der Welt.

WWW.CaOMaraoscurawor

Disefio expositivo: Cadigrafia Publicidad y Comunicacién | llustraciones: del libro “Camera Obscura” de Tobias Kaufhold, editado por la Cdmara Oscura de Muelheim, Alemania




¢ Como funciona la Camara Oscura?

Su tuncionamiento se basa en un principio dptico que consta de un espejo y dos lentes
exterior sobre una pantalla céoncava horizontal, situada
en el interior de una habitacién completamente oscurecida.

que proyectan las escenas de

How does a Camera Obscura work?

The functioning of a Camera Obscura is
based on an optical principle provided with a
mirror and two lenses that project the outside
scenes on a white horizontal concave screen,
placed in a completely darkened room.

A Camera Obscura projects a brilliant moving
and real image of everything that is
happening outside at the same time.

La Cdmara Oscura proyecta una imagen viva y en movimiento de
lo que estd ocurriendo en ese mismo instante en el exterior.

Comment fonctionne la chambre noire?

Son fonctionnement se base sur un principe
optique qui est composé d’un miroir et de
entilles optiques qui projettent les scénes de
“extérieur sur un écran blanc concave et
horizontal, situé & l'intérieur d’'une chambre
complétement noire.

Une Chambre noire projette une image
vivante et en mouvement des scénes qui se
déroulent a I'extérieur en temps réel.

Disefio expositivo: Cadigrafia Publicidad y Comunicacién

Wie funktionert eine Camera Oscura?

Es ist ein einfaches optisches Prinzip, das aus
einem Spiegel und zwei Linsen besteht, die die
Bilder, die sich auf3erhalb abspielen auf eine
horizontale Leinwand im Inneren eines
abgedunkelten Zimmers projizieren.

Die Camera Obscura projiziert reale Bilder die
sich im selben Moment drauf3en abspielen.




Camaras Oscuras en Espana

CADIZ
Torre Tavira. Diciembre 1994.

JEREZ DE LA FRONTERA (CADIZ)

Alcdzar de Jerez, Palacio de Villavicencio.

Mayo 1998.

ECUJA (SEVILLA)
yuntamiento de Ecija. Mayo 2001.

EVILLA
orre de los Perdigones. Abril 2006.

ANTANDER
onumento al Indiano, Pefa Cabarga. Abril 2007 .

UDELA (NAVARRA)
orre Monreal. Agosto 2007 .

AEN
uditorio de Jaén. Diciembre 2009.

EJAR (SALAMANCA)
alacio Ducal. Agosto 2010.

Disefio expositivo: Cadigrafia Publicidad y Comunicacién | llustracién: Kinma | Fotografia de la Torre Tavira : Javier Reina




Cdmaras Oscuras en el mundo

EGER (HUNGRIA) BRISTOL (REINO UNIDO) EDIMBURGO (ESCOCIA)
“Magic Tower” Museo Astronémico. 1776. Torre. 1829 Camera Obscura and World of lllusions. 1835.

CAMERA OBSCURA

AND
HOLOGRAPH  GALLERY

GRAHAMSTOWN (SUDAFRICA) SAN FRANCISCO (ESTADOS UNIDOS) BRIGHTON (INGLATERRA)
Albano Museum. 1882. Cliff House. 1946. Foredown Tower. 1991.

MULHEIM (ALEMANIA) LISBOA (PORTUGAL) LA HABANA (CUBA
Museo de prehistoria del cine. 1992. Torre de Ulises, Castillo de San Jorge. 1998. Edificio “Gémez Vila”, Plaza Vieja. 1999.

TAVIRA (PORTUGAL) TRONDHEIM (NORUEGA) ATACAMA (CHILE)
Torre de Tavira. 2004. Centro de Ciencias de Trondheim. 2006 Cdamara Oscura. 2017/.

Disefno expositivo: Cadigrafia Publicidad y Comunicacién.




Camaras Oscuras en el mundo
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SARJA (EMIRATOS ARABES), STE DE FRANCIA, 2016
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RALEIGH, CAROLINA DEL NORTE (EEUU), 2003
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SUR DE CANADA, 2009 TOME, BIOBIO {CHILE), 2019 BOLZANO (ITALIA), 2015




Usos de la Cadmara Oscura en la historia

Teorias afirman que ciertas pinturas rupestres chieron
inspirarse en los efectos producidos por la
Camara Oscura.

, . r A
Boceto de una Camara Oscura, por Leonardo

DaVinci. Ano 1515.

Cémara Oscura portétil de Kepler, para dibujer
panordmicas y hacer mapeo topogréfico. s.XVII.
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Cdmara Oscura usada como entretenimiento en
destinos vacacionales costeros, s.XIX.

Alhazen publicé un libro de éptica en el que se ayudé
de Camaras Oscuras para escribir sus principios.

Ano 1021.
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Cdmara Oscura como herramienta

astronémica. “De Radio Astronomica
et Geometrica”, Regnier Gemma, 1545.

’

Camara Oscura como méquina para dibujar s.XVIII

Cémara Oscura de Cadiz, 1994



Los juegos opticos siempre han atraido al ser humano: lentes, luces,
sombras... en definitiva, estimulos que nos ayudan a percibir la realidad de
una forma distinta.

El descubrimiento del principio éptico de la Cdmara Oscura, que ha conducido al
desarrollo de la fotogratia, se remonta a muchos siglos atrds. Esto ha dado pie a que su uso
haya sido muy diverso a lo largo de la historia:

Desde la prehistoria, donde se teoriza que algunas pinturas rupestres, ademds de
observaciones de dioses y espiritus pudieron haberse realizado a través de proyecciones de
camara oscurd.

Pasando por los siglos IV-VI que fue usada por magos y alquimistas.
Posteriormente, en los siglos XII-XVII, pudo haber sido utilizada como herramienta éptica y
astrondmica ademds de como instrumento para dibujar por parte de atamados pintores

como Vermeer, Canaletto, Caravaggio, Artemisia Gentileschi o el propio Veldzquez.

Hasta llegar a hoy en dia, donde, desde hace dos siglos, se viene usando como espectdculo
y dispositivo de entretenimiento y fotogrdtico.

RAPEBRNGINC .ol S . 2

Cdémera oscura - Athanasius Kircher, 1646. Cémara oscura utilizada como Cémara oscura - Alphonse de Neuville, 1867
herramienta para dibujar.

Die Geschichte der Camera
Camera Obscura History Histoire de la Chambre Noire Obscura
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Roger Bacon continta a lo largo de la Edad Media con los estudios sobre
reflexion y refraccion de la luz utilizando espejos concavos y convexos.

Bacon perfeccioné la Cédmara Oscura utilizando espejos inclinados a modo de periscopio, y
recomendé el uso de algin tipo de lente para magpniticar la visién natural.

Se cree que tallé las primeras lentes para entender cémo éstas afectaban a la luz y cémo
podian utilizarse para mejorar la visién. De este modo facilité la construccién de
microscopios y telescopios.

Ademds, tue uno de los primeros en enfatizar la importancia de los experimentos en la
investigacidn cientitica.

Una de sus principales obras fue el libro “Perspectiva”, donde recogié sus estudios, aplicé
métodos matemdticos al estudio de la éptica y describié varios fenémenos épticos de
manera precisa.

Dibujo del principio fisico de una cdmara oscura de Refrato de Bacon en su observatorio del la Cédmara Oscura de Roger
Roger Bacon Merton College. Ernest Board (s.XIX] Bacon

Camera Obscura History. Histoire de la Chambre Noire. Die Geschichte der Camera
Xilith Century XIll eme siecle Obscura im 13. Jahrhundert




Leonardo da Vinci impulsa el desarrollo de la Camara Oscura en relacion
con las practicas de la pintura. Ademas, fue el primero en anadir una lente
al orificio de este instrumento, con el fin de obtener imagenes mas nitidas.

El principio éptico de la Cadmara Oscura llamé mucho la atencién de Da Vinci, quien
realizé su propio disefio y recogid sus experimentaciones en el manuscrito “Codex
Atlanticus”, profundizando asi en el funcionamiento de la visién y de la luz.

Leonardo realizé la primera descripciéon completa e ilustrada sobre el funcionamiento de
este aparato y experimenté cémo se alteraba la imagen proyectada dependiendo de lo
cantidad de luz que entraba a la cdmara. Esto lo logré cambiando diversas variables como

el nimero de orificios, su grosor o la intensidad luminica que entraba en ellos.

Ademds, explicé el “fenémeno de entrecruzamiento” que sufre la luz al atravesar un
orificio.

El agujero de una Camara Oscura. Autor desconocido Mario Bettini: “Apiaria universae philosophiae mathematica” Esquema del “fenémeno de entrecruzamiento” en la Cédmara Oscura

Camera Obscura History. Histoire de la Chambre Noire. Die Geschichte der Camera
XVth Century XV eéme siecle Obscura im 15. Jahrhundert




Girolamo Cardano, en 1550, sugiere anadir un disco de cristal a la Cdmara Oscura
para poder voltear la imagen, lo que mejord notablemente el resultado. Esta supondria ser
la primera lente de la historia utilizada para mejorar la calidad de la imagen obtenida por

una Cdmara Oscura.

Su discipulo Giovanni Battista della Porta, antepuso al orificio de ésta una especie de
lupa que aportaba mds nitidez y luminosidad a la imagen. A partir de este avance, algunos
cientificos se dedicaron a perfeccionarlo. Esta aportacién tue crucial, ya que senté las
bases de lo que hoy conocemos como el objetivo de la cdmara de fotos, y que nos permite
capturar imdgenes a diferentes distancias y dngulos.

Ademds, della Porta menciona el uso de la Cdmara Oscura para la proyecciéon de
imdgenes sobre una pared blanca con el fin de obtener dibujos y divulga la noticia por
todo el mundo.

Crabado en “Magia naturalis” (1558). "Solis delignium” (1554 "Oculus hoc est” (Christoph Scheiner]

Giovanni Battista della Porta

Camera Obscura History. Histoire de la Chambre Noire. Die Geschichte der Camera
XVith Century XVI eme siecle Obscura im 16. Jahrhundert




Zahn, en el s.XVII, publicé una obra donde recogié los tipos de Cdmaras Oscuras y explicé el
modelo que permanecié invariable hasta la invencién de la fotogratia en el siglo XIX. En 1685
construye la primera cdmara que fue lo suficientemente pequefia como para ser considerada

portdtil. La imagen era reflejada por un espejo inclinado hacia arriba a una pantalla
fransparente.

Robert Hooke, en 1694, describié lo que él denominé como “caja de imdgenes”. Se
trataba de una Cdmara Oscura portdtil en la que la persona usuaria insertaba su cabeza y sus
hombros. Hooke describié dicha cdmara como “un instrumento que permitia tomar bocetos y
pinturas de cualquier cosa”.

En relacién a la Cadmara Oscura utilizada como herramienta para el dibujo, existe el
pensamiento de que el pintor barroco neerlandés Johannes Vermeer se ayudé de ella para
crear algunas de sus obras debido al perfecto realismo y perspectiva que mostraban.
Asi se evidencia ademds en la siguiente escena de la pelicula “La joven de la Perla”:

THE HISTORY OF THE CAMERA OBSCURA

5. fohann Zahn. Reflex box camera obscura, 1685 Y
Cémara Oscura portdtil, “Oculus Artificialis Teledioptricus” (1685, Zahn) Robert Hooke. Londres, 1668 El Arte de la Pintura, 1666. Vermeer

Camera Obscura History. Histoire de la Chambre Noire. Die Geschichte der Camera
XVlith Century XVII eme siécle Obscura im 17. Jahrhundert




En el siglo XIX se generaliza el uso y construccion de Camaras Oscuras.
Fueron la aportacion tecnologica inmediata para la invencion de la
fotografia.

En la época victoriana, las Cdmaras Oscuras fijas, instaladas en el interior de casetas o
edificios, eran una atraccién bastante comin que se podia encontrar en muchos pueblos
costeros de veraneo del sur de Inglaterra, posteriormente extendidas a Estados Unidos.
Estas Cdmaras Oscuras tuvieron una funcién mayoritariamente lidica y educativa por
tratarse de un dispositivo para poder ver sin ser visto.

Por su parte, Niépce, inventor vy fisico francés, fue el primero en conseguir fijar una imagen

en el afio 1826 donde se mostraba el patio de su granja. Para lograrlo, colocé planchas
litogrdticas recubiertas de betin (usado como material fotosensible) en el fondo de una
Cdmara Oscura y las expuso a la luz. Dejé el dispositivo en su ventana durante 8 horas, y
asi obtuvo, por primera vez en la historia, la imagen imperecedera de un paisaije.

‘““WHERE IGNORANCE IS BLISS,” &c.
1IND A CRANE ON AN UNFREQUENTED PIER, WHERE, SAFE

Camara Oscura usada como entretenimiento, s.XIX "Vista desde la ventana en le Gras”. “Invasion de la privacidad por una C. Oscura de playa” (izqg).
Primera fotografia creada por Niépce, 1826. George du Maurier de Punch, 1868

Camera Obscura History. Histoire de la Chambre Noire. Die Geschichte der Camera
XiIXth Century XIX eme siecle Obscura im 19. Jahrhundert




